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Procurar-se un sostre per protegir-se de
la intemperie i conviure amb els congene-
res no és només cosa dels éssers humans.
Una gran varietat d’animals s’han entrenat
durant generacions en tecniques diverses
i han desenvolupat eines i estratégies per _
construir-se una llar. Es precisament sobre B e

les técniques i la tecnologia de construccié » CONSTRUCCIONS
animal que tracta aquest llibre d’il-lustra- g8 A N I MA Ls a
cions tan boniques. En la tradicié taxono- _.

0 Hambaoyant

mica de les ciencies naturals classiques i
jugant amb lestil de les lamines antigues,
aquest particular llibre informatiu mostra i organitza els habitatges d’animals ben vari-
ats a partir de caracteristiques similars, com si es tractés d’un cataleg.

Les cases dels animals, com les de les persones, diuen molt d’ells i del medi on viuen.
Fer un recorregut per «obres arquitectoniques» construides per aus, insectes, mol-
luscs i mamifers és per quedar fascinat amb la natura! des-
munta la idea de la superioritat dels éssers humans davant les altres espécies a partir
de la creenca erronia que afirma que som [’inica espécie que desenvolupa técniques
i crea tecnologia. A més, el llibre convida a reflexionar sobre qué és una casaique és la
tecnologia, i, en definitiva, convida a ampliar la mirada cap al mén animal.

ABANS DE LA LECTURA

En aquest llibre les imatges, el text i el disseny semblen repartir-se les tasques exposi-
tives de manera forca paritaria: és una narrativa molt visual. Endevinem de qué tracta
només mirant les imatges i veient com es disposen els textos i les il-lustracions en cada
doble pagina. A partir d’elements de la diagramacio, el disseny i Uestil de les il-lustra-
cions, podem intuir el to, saber que és un llibre informatiu i no un de ficcid, i un grapat
de coses més.
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Convideu els infants a descobrir que saben «llegir abans de llegir». Feu que observin
detingudament la coberta i la contracoberta per, després, compartir els seus pensa-
ments sobre el tema que deu tractar el llibre. Recordeu-los que no només es poden
llegir els textos de cada capitol: les cobertes, el llom, les guardes, la pagina de credits
i la portadella, aixi com les il-lustracions, també son interessants. Aquestes darreres,
pero, estan «escrites» amb un altre codi. Insistiu en el fet que llegir no és només des-
codificar lletres.

Passeu rapid algunes pagines sense donar opcid a llegir-ne els textos (si cal, podeu
tapar els titols amb papers autoadhesius). Demaneu que es fixin en aspectes com la
diagramacio i pregunteu-los que els recorda. Animeu-los a donar referencies d’altres
llibres en aquest joc de llegir per associacio.




Interiors

Converseu sobre com la distribucié dels textos i les imatges determina una lectura per
capitols o per tematica, que es defineix a cada doble pagina. Presenteu aquesta activitat
com si es tractés d’un exercici detectivesc, en el qual els infants han de servir-se de tots
els seus coneixements com a lectors per localitzar indicis o pistes que permetin susten-
tar les seves especulacions. Aprofiteu el moment per familiaritzar-los amb la terminolo-
gia vinculada amb el llibre. Expliqueu-los que aixo sempre ho fem de manera intuitiva
(automatica, si es vol) i que ens permet recongixer si ens trobem davant una novel-la, un
receptari o un album tan sols veient la taca de text i tenint alguna pista més.

Abans d’endinsar-vos propiament en el llibre, recolliu totes les deduccions i impressi-
ons que vagin sorgint (podeu escriure-les a la pissarra). Aixi, durant la lectura, hi podeu
recérrer i corroborar si anaveu ben encaminats o no. Es un exercici molt simple pero
també molt poderds per descobrir que fins i tot les persones «no lectores» tenen co-
neixements de tipologies i géneres llibrescs. Estareu classificant el llibre, de la mateixa
manera que el llibre classifica les edificacions animals.

DURANT LA LECTURA

Larquitectura del llibre, les imatges que expliquen,
les paraules que amplien i fixen

Com que es tracta d’un llibre informatiu, les formes d’interaccid entre text, imatge, dis-
seny i format son particulars. La seva complementarietat s’ajusta a certes convencions
dels llibres de ciencies naturals i al tema en si mateix, que és la construccié animal o el
que podria considerar-se «arquitectura animal».

Tradicionalment, els llibres de ciencies naturals s’han servit molt de les imatges per
presentar els animalsi els seus habitats, especialment si eren llibres per a infants. Aixi
mateix, els llibres sobre arquitectura solen sostenir-se fortament en les imatges per-
qué, en aquest cas, és més efectiu mostrar que descriure. Tenir un tema que s’entén
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més facilment a través de la representacid (posant l'objecte d’estudi a la vista) que
de la descripcié (es necessitaria un text molt llarg i profds per acostar-se a una imat-
ge clara del que es vol mostrar) fa que la principal carrega expositiva recaigui en les
il-lustracions.

Es un llibre que resulta molt amable en l'exposicié de la informacid, perd que, a la
vegada, és molt complex narrativament perque convoca diferents estrategies comu-
nicatives visuals i grafiques per representar eficientment la major quantitat de detalls
possible sobre les construccions animals. En aquest sentit, apel-la a l'alfabetitzacié
visual dels lectors i fa una aposta en aquesta direccio.

[, o}

© Ellay-out com a planoli clau de lectura

El disseny grafic i la diagramacié serveixen, entre tantes altres coses, per indicar-nos
que cada doble pagina funciona com un capitol, com una unitat de sentit. En cada capi-
tol, s’estableixen visualment les coordenades de com llegir-lo, s’assenyala a que cal do-
nar més importancia, etc., a través d’aspectes com el zoom-in i el zoom-out, el cos de la
tipografia, la presencia de simbols, els marcs o I’'Gs d’il-lustracions sense sang. Aquesta
relacié entre estructura, disseny i diagramacié pot ser un punt de partida interessant
per a una conversa amb els infants. Podeu demanar-los que escullin quina part volen
explorarique expliquin per qué els sembla que es tracta d’una unitat tematica utilitzant
una justificacio visual.

La reflexid es pot enriquir indagant, per exemple, per que en algunes imatges les fi-
gures dels animals i de les seves cases han estat siluetejades, extretes del context.
Generalment, és un recurs per enfocar la mirada, per donar importancia especial a allo
que es representa i centrar-se en la caracteritzacié més que no pas en 'lambientacio.




Fixeu-vos com el llibre ofereix claus —simbols al marge de les pagines— que, amb 'aju-
da d’una llegenda ben especificada, indiquen al lector com ha de llegir les imatges.
Ens referim a les pedres marcades, que, com petroglifs d’allo més oportuns i Utils,
assenyalen en quasi totes les dobles pagines en quina direccié o ordre s’han de llegir
les imatges, o que serveixen com a recurs per resumir elements (per exemple, si es

parla d’un habitatge unifamiliar o multifamiliar).
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© Com si fos una maqueta: sembla de veritat, pero no ho és

Tot i que les il-lustracions tenen un estil realista, el llibre és molt més abstracte del
que sembla. Les representacions no son iguals que la realitat. Aixo és obvi en aspectes
com lescala, pero potser ho és menys en altres com els jocs de superposicions d’imat-
ges per aconseguir explicar el que seria impossible amb una imatge que només captés
una cara de la construccié (per exemple, presentant el tot i un detall alhora, o el dins
i el fora) o les il-lustracions que sén una reconstruccié de com serien els habitatges
dels animals si es poguessin tallar transversalment (una forma molt propia de repre-
sentacid d’obres arquitectoniques, pero que estrictament és una vista impossible en
la realitat).
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A part, hi ha jocs en les imatges que conviden
apensar que el llibre és una mena de quadern
de camp d’un cientific que observa de prime-
ra ma les construccions i els seus habitants:
els subtitols apareixen com si estiguessin en-
ganxats amb cinta adhesiva, alguns detalls o
seqliéncies es representen com una successio
de fotografies, etc. Es un homenatge o un gest
que recorda els quaderns de notes de cienti-
fics i viatgers de segles passats, que anaven
fent albums en qué combinaven diferents es-
trategies de registre de la informacié: il-lustra-
cions del que estudiaven, elements extrets del
lloc d’observacié (com ara una fulla), fotogra-
fies (si disposaven d’aquest recurs), etc. Tam-
bé és un artifex de versemblanca per donar
idea de veracitat. | al contrari: hi ha elements
al llibre que questionen aquesta veracitat,
com el fet que els animals siguin lleugera-
ment menys realistes que els seus habitatges i
habitats. El registre visual de les il-lustracions
de la majoria dels animals —especialment els
mamifers— té un lleuger toc caricaturesc i
tendre, i s’estableixen jocs de mirades amb el
lector que generen empatia, pero molt proba-
blement aquestes mirades no son tan afecci-
onades com serien les mirades dels mateixos
animals en viu o si es tractés de fotografies.

El tema de com el llibre sembla ser un calc de
la natura, pero en realitat no ho és, resulta,
sens dubte, un punt interessant d’explorar
amb els infants. Pot donar peu a una conver-
sa amb aires filosofics sobre les divergencies
entre realisme i realitat, que vol dir imitar la
natura i com entra la imaginacid en tot aixo,
i sobre la manera com algunes de les inter-
pretacions de la realitat s’han tornat con-
vencions en el mon de la representacio vi-
sual. També pot ser el punt de partida d’'una
discussio sobre les diferencies entre veritat,
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veracitativersemblanca en la representacio artistica en general i en el marc dels llibres
informatius il-lustrats en particular, cosa que implicara endinsar-se en el llibre de co-
neixements com a producte cultural. Aquesta és una reflexio que l'escola ens entrena
a fer quan parlem d’obres de ficcid, perd rarament es produeix quan es tracta de tex-
tos informatius. Es interessant pensar que els materials de divulgacié cientifica també
tenen el seu toc artificial i creatiu, que sempre hi ha una interpretacié de la realitat, per
molt exacta que vulguem que sigui la representacio.

(o, ]

© Imatges que marquen la pauta i paraules que precisen

Tenint en compte I’enorme quantitat d’informacié que ofereix aquest llibre, s’utilitzen
molt poques paraules per exposar-la. Hi son per aclarir, ampliar i precisar el que ja ens
diuen les imatges. Un exercici amb els infants pot ser analitzar visualment una pagina
i veure quin tipus de relacié text-imatge es presenta. Les relacions poden ser molt va-
riades: congruéncia, elaboracid, desviacid, complementacio, especificacid, extensio,
ampliacid, simetria, redundancia, etc.

COMPARTIM
DESPRES DE LA LECTURA

Després de treballar aquest llibre junts, convideu els infants a recapitular, a pensar
com es relaciona la informacié i a reflexionar sobre ordre en qué s’ha desplegat, a
veure com les formes de representacio tenen una jerarquia intrinseca (quin element és
més important), a observar les convencions en la representacié a que respon el llibre,
o les que trenca, a determinar com s’assembla a altres llibres informatius de cieéncies
naturals que coneixen, i en que se’n diferencia, etc. No us oblideu de reprendre la con-
versa inicial per desxifrar on encaixen les pistes que els infants havien vist abans de
llegir el llibre.




Una manera inusual i interessant de recapitular podria ser fer-ho des del factor huma
que hi ha al llibre. Es a dir, si bé es tracta d’un llibre de construccions animals, es des-
plega la informacié des d’una perspectiva molt humana: hi ha, per exemple, les pica-
des d’ullet i jocs d’alguns titols i subtitols o la representacié més tendra dels animals,
probablement, per apropar-nos-els. També hi ha la intencié de presentar la informacié
a través d’una petja humana que sembla indicar-nos que hi havia algl que feia fotos,
recol-lectava elements naturals de les escenes representades, etc. Convideu els in-
fants a reflexionar sobre el perque d’aquest enfocament; sobre per que es nota que
el llibre és una (re)construccié humana. Pregunteu-los quina és la intencié de l'autora:
fer un recorregut des d’una mirada empatica? Busca dir-nos que els éssers humans
tenim més coses en comu amb les altres espécies animals del que admetem? Ha es-
collit aquesta perspectiva perqué ens resulta més facil entendre les coses si es fan
analogies amb el nostre mon?

CASES ESCULTURALS

FILANT PRIM

e, e, g

APARTAMENTS SUBTEHHANIS @

st = MEMORIES DEL SUBSOL ~ N

A continuacié, compartim tres activitats que poden fer-se després de la lectura.




GRANDE MAISON JAR HOTEL *****

Un hotel amb vistes per a hostes que gaudeixen de l’excavacio

Nivell A partir de vuit anys

Per a la construccio de ’hotel
- Un pot de vidre gros amb la tapa de llauna per poder-la
foradar (us suggerim un pot amb una capacitat de 370 cc,
com els de maionesa)
- Un pot de vidre més petit, prou petit per cabre dins del pot
gros (us suggerim un pot amb una capacitat de 200 cc)
- Un tros de tela una mica més gros que la boca del pot gros
. (idealment, una mitja vella de nilé o alguna tela porosa)
Materials

- Aproximadament dues tasses de terra

- Aproximadament una tassa de sorra

- Formigues

- Sucre, mel i engrunes

Per fer el registre de l’activitat
Un quadern d’observacio, llapis, camera fotografica
o teléfon mobil (opcional)

Area de coneixement Ciéncies naturals, biologia

Crear un espai per allotjar formigues amb la intencid

de poder-ne observar el comportament en generali els
Objectius processos de construccié en concret.

Exercitar-se en Pobservacio cientifica.

Crear habits de cura d’altres éssers vius.

Una sessid per a l'elaboracié. Seguiment posterior durant
Durad les setmanes seglients alimentant els hostes i registrant-ne
urada

el comportament per escrit, fotograficament o enregistrant

petits videos.

Aixi com al llibre apareixen alguns animals que troben casa seva en espais domestics
humans o en construccions fetes per humans, en aquesta activitat construirem un
formicarium, també conegut com a «granja de formigues». A finals del segle xix, ’ento-
moleg frances Charles Janet va crear per primera vegada un formicarium: una caixa
transparent plena de terra per allotjar-hi formigues. Des de llavors, n’hi ha de molts
tipus. Van popularitzar-se com a joguina a mitjans del segle xx.




Lobjectiu és crear un objecte que permeti observar el comportament de les formigues.
Proposeu als infants fer un formicarium amb materials que solen haver-hi a casa.

Col-loqueu el pot petit dins del pot
gros. Assegureu-vos que el pot petit tin-
gui la tapa posada. D’aquesta manera,
més endavant podreu veure les formigues
treballar mentre construeixen tunels al
marge exterior.

Barregeu la terra i la sorra. Afegiu ter-
ra suficient a la mescla per omplir espai
que queda al pot gros. A menys que la ter-
ra que feu servir ja sigui sorrenca, és mi-
llor barrejar dues parts de terra amb una
part de sorra. La mescla s’ha de mantenir
humida per permetre que les formigues
U’excavin i hi facin tinels.

Ompliu Uespai que queda entre els
pots amb la barreja que heu preparat.
Assegureu-vos que la terra no quedi gai-
re atapeida, perque les formigues puguin
moure-s’hi. Deixeu sense omplir aproxi-
madament uns tres o quatre centimetres
a la part superior del pot.

Caceu formigues. Trobar un formiguer
ajuda. Lideal és que a I’hotel s’hi puguin
allotjar unes vint formigues.

Col-loqueu amb cura les formigues a
Photel. Es recomanable fer-ho en un jardi
perque no hi hagi problemes si es perd al-
gun dels hostes. Cobriu el pot amb el tros
de telai, després, feu dos forats petits a la
tapaienrosqueu-la.

Un cop inaugurat l’hotel, observeu
com les formigues s’apropien de l'espai
i s’'obren cami al voltant del pot. Alimen-
teu-les un cop a la setmana posant per so-
bre la terra unes gotes d’aigua ensucrada,
de mel o de melmelada.

Pel que fa al quadern de camp, preneu
notes com a minim un parell de vegades
a la setmana de com va canviant ’hotel.
Aquest registre es pot complementar
amb fotos, dibuixos o videos. Compartiu
les troballes tant a l'escola com amb la
familia i les amistats. Si s’ha fet l'activitat
a l'aula, podeu fer intercanvis de notes i
observacions entre els grups sobre com
evolucionen els hotels segons els hostes
que tenen i altres variables que puguin in-
tervenir-hi.
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TAXONOMIA ARQUITECTONICA

Nivell

Materials

Area de coneixement

A partir de deu anys

Paper i material per escriure i dibuixar (per a les fitxes),
ordinador (opcional), camera fotografica o dispositiu
que permeti fer fotografies (opcional).

Arquitectura, categories taxonomiques, logica

Aprofundir en la utilitat de les taxonomies i les categoritzacions
a’hora de comprendre temes com els que es desenvolupen a

R Construccions animals.
Objectius .. .
Entendre que és una categoria.
Exercitar 'observacio.
Familiaritzar-se amb temes i termes arquitectonics.
Durada Un mes, combinant activitats dins i fora de 'aula.
DESENVOLUPAMENT

Després de llegir el llibre (o trossos) a 'aula, inicieu una conversa amb 'alumnat sobre
que és classificar i per que creuen que les ciencies es basen tant en les classificacions.
Expliqueu-los que una taxonomia es desenvolupa a partir d’uns criteris de classificacié
i que aquests no necessariament son fixos, que es creen per facilitar la comprensid de
la realitat, per fer-la més manejable.

Sessio inicial:

© Reviseu Construccions animals per identificar cinc dels criteris de classificacid
que s’han fet servir per ordenar la informacié que us sembli que sén aplicables
als habitatges humans.

© Converseu sobre aquests criteris, i que I'alumnat decideixi si servirien per clas-
sificar habitatges humans. Escolliu almenys tres categories.

Primera setmana, fora de classe:

© Recopileu —cercant a internet o fent fotografies en un recorregut per la ciu-
tat— imatges d’habitatges que us resultin interessants i organitzeu-les segons les
categories que s’hagin consensuat a classe.




Segona setmana:

o Feu fitxes taxonomiques, descriptives, per a aquestes construccions. Que i com
es descriu és lliure. Es poden imitar les maneres de descriure del llibre. Aixi com el
llibre juga amb els trets humans per explicar els trets animals, les fitxes poden fer
just el contrari. El tema és decidir 'enfocament i ser coherent amb la decisid. Po-
deu basar-vos en informacié real sobre estils arquitectonics, formes, tecniques,
materials de construccid, etc., que trobeu a la xarxa i a la biblioteca.

Tercera setmana:

o Utilitzeu les fitxes per desenvolupar una de les categories en format de cartell
informatiu, una mica seguint l’estil en qué es desplega una tipologia en una doble
pagina de Construccions animals.

o Presenteu el cartell a la resta breument, durant uns cinc minuts.

GABINET DE CURIOSITATS

Nivell A partir de deu anys

Una caixa que es pugui segmentar en almenys tres requadres
Materials més petits, objectes i imatges diversos. Els materials variaran
segons I'enfocament que els infants vulguin donar a l'activitat.

Area de coneixement Historia de la cultura, historia de les ciéncies naturals, art

Coneixer com es divulgava el coneixement cientific abans
que existissin els museus.
Desenvolupar la capacitat associativa.

Objectius Entrenar-se com a comissaris seleccionant materials,
establint una col:-leccié d’objectes per explicar conceptes
i aprenent a exhibir-los.
Exercitar 'argumentacid i les habilitats per parlar en piblic.

Una sessid inicial d’unes dues hores per explicar que és un
gabinet de curiositats i donar les pautes per crear-ne un en
burad dues setmanes. Una sessi6 d’una o dues hores per fer
urada seguiment de l’elaboraci6 dels gabinets i per preparar el
dia de la presentaci6 al public. Un dia sencer per exhibir

les creacions a la resta de ’escola.




Entre els segles xviixviil, abans que existissin els museus de ciéncies naturals moderns,
va popularitzar-se entre nobles i burgesos tenir gabinets de curiositats o de merave-
lles. Es tractava de mobles, calaixos o habitacions per col-leccionar, catalogar i exhibir
objectes estranys, peculiars o exotics que permetessin comprendre millor disciplines
com la biologia, l'arqueologia o la geologia a partir de coses per observar: animals dis-
secats, fossils, pedres, curculles, insectes, cargols de mar, objectes tecnologics d’una
altra cultura, etc.

Els gabinets antics solien dividir-se en
les categories segiients:

Artificialia: objectes humans, com
una ampolla o un collaret.

Naturalia: objectes recollits de la
natura, com una pedra.

Exotica: objectes naturals pero
provinents de llocs llunyans, exotics,
com les plomes d’un ocell o les fulles
d’una planta d’un lloc que no s’ha vi-
sitat mai.

Scientifica: objectes, generalment
eines, desenvolupats per a usos cien-
tifics, com una lupa o un microscopi.

Els gabinets de curiositats reunien coses
molt variades, ja que depenien del criteri i
els interessos de la persona que col-lecci-
onava. Darrere de la seleccié hi havia una
intencid de curadoria que implicava selec-
cionar, associar, col-leccionar, argumentar,
exhibir, ressaltar, exercitar la miradaidonar
rellevancia, a través de la consagraci6 d’un
espai fisic, a objectes que potser passarien
desapercebuts. Totes les anteriors son ac-
cions que permeten el desenvolupament
del pensament critic i la creativitat. Es una
llastima que els gabinets de meravelles si-
guin cosa del passat. Fer-ne un pot ser un
gran exercici per aprendre i passar-s’ho bé.

© Matthew Hollinshead
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Una manera de portar Construccions animals més enlla és utilitzar-lo com a base per tal
que els infants crein un gabinet de curiositats.

Expliqueu qué és un gabinet de curiositats i anuncieu que en fareu un per expo-
sar temes, objectes i el que se us acudeixi a partir del llibre. Proposeu als infants
que escullin imatges i objectes per crear una petita exhibicid, molt personal. No
hi ha una manera de fer-ho, és un exercici d’apropiacié d’aquest coneixement
cientific per transformar-lo en quelcom plastic, visible, tridimensional. Podeu
proporcionar les caixes amb divisions vosaltres o mostrar exemples de gabinets
antics i moderns perque els infants s’inspirin i construeixin els seus.

Distribuiu els infants en grups de tres o quatre i converseu sobre quins objectes
poden reunir per resumir en una caixa algunes idees del llibre. Per ajudar-los a
arrencar, mostreu-los imatges del llibre i demaneu-los que les associin a objectes,
imatges, memorabilia... Convideu-los primer a reflexionar sobre quines disciplines
es conjuguen al llibre (@animals, insectes, habitatges, construccions, arquitectura,
enginyeria, etc.) i, després, demaneu-los que pensin de quines maneres podrien
representar elements d’aquestes arees en els seus gabinets. Han de pensar en
objectes que tinguin a casa, coses que puguin anar recopilant facilment: joguines
velles, objectes fets de plastilina o paper maixé, retalls d’imatges, etc.

Deixeu que treballin en els gabinets de curiositats durant dues setmanes. Du-
rant el procés, dediqueu dues hores de classe a planificar el dia de la presentacié
al public. Hauran de fer una invitacié per als infants d’altres cursos indicant el
diai el lloc (la sala d’actes, els passadissos de l’escola, etc.) on podran veure els
gabinets i escoltar les explicacions dels seus creadors.

Arribat el dia, que cada infant tingui una taula o un espai per mostrar el gabinet
per tal que els visitants puguin fer un recorregut per aquesta exposicié d’exposi-
cions. Cadainfant ha de preparar una explicacié de tres a cinc minuts per presen-
tar el seu gabinet. En finalitzar la ronda de visites, compartiu impressions:
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